
 Informazioni generali sul Corso di Studi

 Referenti e Strutture

Università Università degli Studi di UDINE

Nome del corso in italiano 
Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell'Informazione (IdSua:1619328)

Nome del corso in inglese 
Multimedia Communication and Information Technology

Classe
LM-18 - Informatica & LM-19 R - Informazione e sistemi editoriali 

Lingua in cui si tiene il corso 
italiano

Eventuale indirizzo internet
del corso di laurea 

https://www.uniud.it/it/didattica/corsi/area-scientifica/scienze-matematiche-
informatiche-multimediali-fisiche/laurea-ma
gistrale/comunicazione-multimediale-e-tecnologie-
dellinformazione/corso/comunicazione-multimediale-e-tecnologie-dellinformazione

Tasse http://www.uniud.it/tasse

Modalità di svolgimento a. Corso di studio convenzionale

N. COGNOME NOME SETTORE QUALIFICA PESO TIPO SSD

1. COMINI Marco PA 1

Presidente (o Referente o Coordinatore) del
CdS

FARINOSI Manuela

Organo Collegiale di gestione del corso di
studio

Consiglio di Corso di Studio

Struttura didattica di riferimento
Scienze Matematiche, Informatiche e Fisiche (Dipartimento Legge
240)

Docenti di Riferimento

https://www.uniud.it/it/didattica/corsi/area-scientifica/scienze-matematiche-informatiche-multimediali-fisiche/laurea-ma%3Cbr%20/%3Egistrale/comunicazione-multimediale-e-tecnologie-dellinformazione/corso/comunicazione-multimediale-e-tecnologie-dellinformazione
http://www.uniud.it/tasse


 Il Corso di Studio in breve

2. MARTINEL Niki PA 1

3. MICHELONI Christian PO 1

4. PICIARELLI Claudio PA 1

5. ROITERO Kevin RD 1

6. SNIDARO Lauro PA 1

Rappresentanti Studenti Rappresentanti degli studenti non indicati

Gruppo di gestione AQ

Demis BALLIS 
Marco COMINI 
Debora FANTINI 
Manuela FARINOSI 
Niki MARTINEL 
Alessandro MASTRACCHIO 
Christian MICHELONI 
Stefano MIZZARO 
Claudio PICIARELLI 
Marco ROSSITTI 

Tutor

Gian Luca FORESTI 
Christian MICHELONI 
Claudio PICIARELLI 
Marco ROSSITTI 
Lauro SNIDARO 
Stefano BURIGAT 
Stefano MIZZARO 
Luca CHITTARO 
Niki MARTINEL 

Il Corso di Laurea Magistrale interclasse (LM-18 Informatica e LM-19 Informazione e Sistemi Editoriali) in Comunicazione
Multimediale e Tecnologie dell'Informazione costituisce la naturale prosecuzione e completamento di alcuni Corsi di
Laurea triennale afferenti al Dipartimento di Scienze Matematiche, Informatiche e Fisiche: Scienze e Tecnologie
Multimediali (L-20, Scienze della comunicazione/L-31, Scienze e Tecnologie Informatiche); Tecnologie digitali e
comunicazione per le industrie creative (L-20, Scienze della comunicazione/L-31, Scienze e Tecnologie Informatiche); e
Internet of Things, Big Data, Machine Learning (L-31, Scienze e tecnologie Informatiche).

Il Corso di Laurea Magistrale in Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell'Informazione mira a bilanciare
adeguatamente competenze di tipo informatico-tecnologico con competenze di tipo socio-culturali, al fine di colmare il
vuoto sul mercato del lavoro di figure professionali capaci di comprendere e gestire gli aspetti tecnologici e contenutistici
dei media digitali, con competenze di carattere organizzativo, progettuale e critico. Tali profili sono in grado di operare in
scenari ad alto tasso di innovazione, come manager, design manager, consulenti ed esperti nell'area delle tecnologie
dell'informazione e dell'interaction design, dei sistemi multimediali, della comunicazione e dell’industria digitale. Infatti, la
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progettazione e la gestione efficace delle tecnologie e dei media digitali (tra cui, piattaforme online, social media, sistemi di
AI, ecc.) e delle relative applicazioni multimediali (app mobile, realtà aumentata, realtà virtuale, grafica 3D, robotica
interattiva, ecc.) richiedono competenze multidisciplinari e trasversali provenienti da aree culturali assai eterogenee, che
sono rimaste tendenzialmente separate anche per la difficoltà di concepire percorsi formativi integrati. Il Corso intende
rispondere a questa esigenza, offrendo un percorso formativo integrato e multidisciplinare. 

Gli insegnamenti e le attività formative del Corso di Laurea Magistrale in Comunicazione Multimediale e Tecnologie
dell'Informazione sono articolati in due curricula, ciascuno pensato per rispondere a specifiche esigenze culturali e
professionali.

Il primo percorso, curriculum in Sistemi Multimediali e Interaction Design, mira a formare professionisti con elevate
competenze teoriche e applicative nella progettazione e realizzazione di sistemi multimediali e interattivi innovativi.
L’attenzione è rivolta in particolare alla progettazione centrata sull’utente (user-centered design), alla Human Computer
Interaction (HCI), all'interaction design, ai sistemi mobili e wireless, alla grafica 3D e alla realtà aumentata, nonché ai
servizi Web e multimediali.

Il secondo percorso, curriculum in Artificial Intelligence, Industrial Automation and internet of Things, si propone di formare
professionisti in grado di progettare e implementare processi, ambienti, oggetti e servizi pensati per le tecnologie
emergenti, basate sulla rete internet, sui sistemi distribuiti. Tali professionisti saranno in grado di operare nel settore dei
sistemi e dei servizi di rete, e di dirigere il settore della networking communication, sviluppando smart technologies,
applicazioni distribuite, dispositivi integrati (embedded) e soluzioni di pervasive computing per l’automazione industriale e
l’integrazione di sistemi intelligenti.

All’interno del curriculum Artificial Intelligence, Industrial Automation and internet of Things è previsto un percorso
internazionale attivato in collaborazione con l'Alpen-Adria-Universität di Klagenfurt (Faculty of Technical Science) in
Austria. Questo percorso è riservato a un numero selezionato di studenti in possesso di requisiti prestabiliti e avvallati da
una apposita Commissione. Grazie alla convenzione bilaterale tra l’Ateneo di Udine e l’ateneo austriaco, gli studenti
ammessi al percorso possono conseguire un doppio titolo di studio: Dottore Magistrale In Comunicazione Multimediale e
Tecnologie dell'Informazione (rilasciato dall’Università di Udine) e Diplom-Ingenieur in Information and Communications
Engineering (rilasciato dalla Alpen-Adria-Universität di Klagenfurt).

Link: http://www.uniud.it/it/didattica/corsi-studenti-iscritti/corsi-laurea-area-scientifica/scienze-matematiche-informatiche-
multimediali/laurea-magistrale/comunicazione-multimediale-e-tecnologie-dellinformazione 

http://www.uniud.it/it/didattica/corsi-studenti-iscritti/corsi-laurea-area-scientifica/scienze-matematiche-informatiche-multimediali/laurea-magistrale/comunicazione-multimediale-e-tecnologie-dellinformazione


QUADRO A1.a Consultazione con le organizzazioni rappresentative - a livello nazionale e
internazionale - della produzione di beni e servizi, delle professioni (Istituzione
del corso)

Consultazioni istitutive
In concomitanza con l’istituzione del Corso di Laurea Magistrale in Comunicazione Multimediale e Tecnologie
dell'Informazione il 18 dicembre 2009 è stata effettuata una consultazione con le organizzazioni rappresentative a livello
locale della produzione, dei servizi e delle professioni che ha visto coinvolti l'Associazione degli Industriali (Confindustria)
della Provincia di Udine, l'Associazione dei Piccoli Industriali (API) della Provincia di Udine e l'associazione professionale
dei Laureati in Scienze dell'informazione ed Informatica (ALSI), sezione del Friuli Venezia Giulia.
In tale consultazione è emersa da parte di tutte le associazioni presenti l'esigenza sul mercato di figure professionali con
una solida ed aggiornata formazione nei vari settori dell'informatica ai fini di preparare specifici profili professionali, fra cui
quelli di esperti del Web, dei nuovi media e della multimedialità che devono ricoprire nel mondo del lavoro ruoli di sempre
maggior rilievo.
L'Associazione Industriali ha fornito utili aggiornamenti sull'attività del proprio gruppo interno di interesse sull'Information
Technology, già oggetto di precedenti incontri. Tale gruppo è composto dalle numerose aziende (una settantina) operanti in
ambito informatico a livello locale, dove il Web e la multimedialità sono un settore in costante crescita. La consultazione ha
permesso di definire ulteriori modalità di collaborazione con tali aziende nell'ambito del nuovo percorso di Laurea
Magistrale: oltre ai tirocini, già regolarmente messi a disposizione degli studenti negli ultimi anni, si sono concepite attività
di visita guidata alle aziende e giornate di presentazione delle aziende all'interno del corso.
Tutte le associazioni presenti hanno poi confermato che vedrebbero con favore un aumento del numero di laureati
Magistrali locali nell’area dell’informatica. La forte richiesta di figure professionali in tale settore ha infatti l'effetto di far sì
che il modo del lavoro assorba numerosi studenti già al conseguimento della laurea triennale. Diventa in tal modo più
difficile per le aziende trovare candidati con una preparazione più solida e profonda quale quella fornita dalla laurea
Magistrale.
La rappresentanza dell'ALSI ha fornito utili suggerimenti e conferme sul rilievo da dare nel corso di Comunicazione
Multimediale e Tecnologie dell'Informazione ad alcuni aspetti di tipo aziendale (ad esempio, fondamenti di economia delle
imprese). Tali suggerimenti sono stati adeguatamente recepiti nel percorso formativo.

In data 27 novembre 2024, si è svolto un Tavolo di consultazioni in risposta alle modifiche di ordinamento stabilite dal
decreto Ministeriale 1649 del 19 dicembre 2023. Questo incontro ha visto la partecipazione delle principali organizzazioni
rappresentative a livello locale della produzione, dei servizi e delle professioni e in particolare dei seguenti stakeholder:
Presidenza della Regione Friuli Venezia Giulia, Comune di Pordenone, Ufficio Scolastico Regionale ,Istituto Buonarroti di
Monfalcone, Servizi alle imprese, Direzione Servizio centrale lavoro, formazione, istruzione e famiglia, Regione Friuli
Venezia Giulia , Confindustria Udine, CEO & Presidente BEANTECH, Presidenza nazionale di Confartigianato ICT,
Consorzio di Pordenone, Piccola Industria, Filiera Terziario Avanzato, Friuli Innovazione, Consorzio Friuli Formazione,
Mathesis di Udine, Distretto delle Tecnologie Digitali DITEDI, AcegasApsAmga, Creaa snc, CRO _ Aviano, ISIS Malignani
Udine, per la formazione scientifica, ISIS Malignani Udine per la formazione tecnica, Danieli Automation R&D, Elita srl,
Eurotech spa, Fincantieri spa, Fondazione Bruno Kessler, Mathesis Udine, Segnoprogetto, CISL _Udine.

Riconoscimenti e richieste emerse
Durante la consultazione, è emersa una richiesta unanime da parte dei partecipanti per un incremento del numero di
professionisti specializzati nel settore informatico, con particolare attenzione alle tecnologie e applicazioni all'avanguardia.
Le aziende hanno manifestato un forte interesse nello sviluppo di competenze legate ai sistemi di intelligenza artificiale,
sia generativa che non generativa, e alla Human-Computer Interaction (HCI), per migliorare l'interazione tra utenti e
sistemi.
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QUADRO A1.b Consultazione con le organizzazioni rappresentative - a livello nazionale e
internazionale - della produzione di beni e servizi, delle professioni
(Consultazioni successive)

Inoltre, le aziende operanti nel campo della comunicazione hanno espresso apprezzamento per il programma di studi
proposto, evidenziando l'importanza di integrare competenze umanistiche con tecnologie innovative. Hanno suggerito la
necessità di formare professionisti capaci di applicare l'intelligenza artificiale nel contesto della comunicazione e del
design.
Potenziamento dei tirocini
Un altro punto cruciale emerso durante il Tavolo è stata la volontà di potenziare la qualità dello strumento del tirocinio. I
partecipanti hanno sottolineato che i tirocini dovrebbero non solo rappresentare un momento di formazione per gli studenti,
ma anche fungere da opportunità per le aziende di selezionare nuovo personale. Questo approccio potrebbe favorire una
transizione più fluida tra il mondo accademico e quello lavorativo, garantendo che gli studenti acquisiscano esperienze
pratiche significative e che le aziende possano identificare talenti promettenti.
Le discussioni tenute durante il Tavolo di consultazioni evidenziano un chiaro bisogno di allineare l'offerta formativa alle
esigenze del mercato del lavoro. La revisione del piano di laurea magistrale interclasse dovrà quindi tenere conto delle
richieste espresse dai vari attori coinvolti, mirando a formare professionisti altamente qualificati e pronti ad affrontare le
sfide future nel settore tecnologico e della comunicazione.

Nel quadro delle attività di raccordo con il mondo del lavoro, la Coordinatrice dei corsi di studio di area multimediale ha
avviato nel Consiglio unificato dei corsi di studio in Scienze della Comunicazione Multimediale e Tecnologie
dell’Informazione del 16 aprile 2025 una nuova composizione del Comitato Paritetico d’Indirizzo composto, in maniera
paritetica, da docenti e da esponenti del mondo della produzione, dei servizi e delle professioni, con compiti consultivi
attinenti alla definizione e alla modifica dei percorsi formativi e al monitoraggio degli sbocchi occupazionali. Il Comitato è
costituito da tre docenti rappresentati l’area della Musica, l’area del Cinema e l’area Informatica e da tre rappresentanti di
realtà extra-accademiche individuate nel Consorzio di Pordenone per la Formazione Superiore, CREAA e Confcooperative
Pordenone.
In data 27 novembre 2024, si è svolto un Tavolo di consultazioni incontro con le parti sociali presso il Dipartimento di
Scienze Matematiche, Informatiche e Fisiche. L’incontro, promosso in occasione dell’approvazione dei nuovi ordinamenti
didattici delle lauree nelle aree di matematica, informatica e multimediale, ha coinvolto amministrazioni pubbliche, locali e
regionali, con particolare riferimento ai soggetti attivi nell'ambito dell'innovazione e sviluppo economico e dell'istruzione, le
associazioni professionali quali la Camera di Commercio e il Consorzio Friuli Innovazione, alcune aziende locali impegnate
nel settore delle tecnologie dell'informazione e della comunicazione.
Dal confronto con le parti sociali, il cui verbale è allegato, è emersa la richiesta di incrementare il numero di professionisti
del settore informatico, con particolare attenzione alle tecnologie e applicazioni innovative, l’importanza di integrare
competenze umanistiche con tecnologie innovative, e la necessità di potenziare la qualità dello strumento del tirocinio.
Tale richiesta di mercato è confermata anche dall'ultimo report di UNIONCAMERE 'Io sono Cultura 2024' (cfr. documento
in allegato).
La consultazione con il mondo del lavoro è prevista con cadenza annuale, in coerenza con gli obiettivi di miglioramento
continuo e di co-progettazione dell’offerta formativa.

Pdf inserito: visualizza 
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QUADRO A2.a Profilo professionale e sbocchi occupazionali e professionali previsti per i
laureati

Professionista della comunicazione multimediale

funzione in un contesto di lavoro: 
Il laureato magistrale in Comunicazione multimediale e tecnologie dell’informazione possiede abilità e competenze
manageriali, organizzative e gestionali che consentono di esercitare funzioni di elevata responsabilità nell’ambito del
management comunicativo e tecnologico, sia nel settore pubblico che in quello privato. Le sue funzioni professionali
nel contesto lavorativo comprendono:
- Gestione di progetti comunicativi e sviluppo e implementazione di strategie per l’uso efficace dei media digitali;
- Pianificazione e gestione di strategie di comunicazione integrate per aziende ed enti, utilizzando canali digitali e
social media per raggiungere il pubblico target e promuovere prodotti o servizi;
- Progettazione, produzione e gestione di contenuti digitali e prodotti multimediali, integrando vari formati come video,
audio, e testi per comunicare messaggi complessi in modo chiaro ed efficace;
- Progettazione di esperienze utente ottimali attraverso l'uso di tecnologie avanzate e interfacce interattive;
- Supporto tecnico e gestione delle infrastrutture tecnologiche per garantire il funzionamento efficiente delle reti e dei
sistemi informatici;
- Analisi dei dati e ottimizzazione per i motori di ricerca (SEO), affinché i contenuti siano facilmente reperibili online e
raggiungano un pubblico più ampio;
- Supporto alla ricerca nel campo della comunicazione multimediale.

competenze associate alla funzione: 
Le competenze associate alle funzioni del laureato in Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell'Informazione
sono molteplici e multidisciplinari, riflettendo la complessità del settore. Queste includono:
a) competenze manageriali, fondamentali per la pianificazione e la gestione efficace di progetti comunicativi,
richiedendo abilità nella leadership, nel problem solving e nella gestione delle risorse;
b) competenze tecniche, cruciali in quanto comprendono la padronanza di strumenti e software per la creazione e la
gestione di contenuti digitali, nonché conoscenze approfondite delle tecnologie web e delle piattaforme social;
c) abilità analitiche, essenziali sia per l'analisi dei dati e l'ottimizzazione SEO, permettendo ai professionisti di valutare
l'efficacia delle strategie comunicative e di apportare miglioramenti basati su evidenze concrete, sia per intercettare e
governare il cambiamento nel campo della comunicazione, dei media e dei linguaggi, in sintonia con i cambiamenti
sociali e culturali;
d) competenze comunicative e relazionali, indispensabili per interagire con diversi stakeholder, promuovere
collaborazioni efficaci e garantire che i messaggi siano trasmessi in modo chiaro e persuasivo.
Queste competenze, integrate tra loro, permettono al laureato di affrontare le sfide del mercato del lavoro con
professionalità e creatività.

sbocchi occupazionali: 
Le laureate e i laureati in Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell’Informazione possono trovare impiego, sia
come liberi professionisti che come dipendenti, in ruoli tecnici e manageriali nel campo della progettazione,
organizzazione, gestione e manutenzione di sistemi multimediali complessi, dell’ideazione e organizzazione di
contenuti informativi in ambito editoriale, dell’ideazione e organizzazione dei contenuti informativi multimediali per
imprese, enti, istituzioni, aziende e nei diversi ambiti dell’informazione, della progettazione e realizzazione di eventi,
attività e contenuti nell’ambito della produzione della cultura. Più in generale, grazie alla loro formazione
interdisciplinare, le laureate e i laureati in Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell’Informazione possono
fungere da figura di raccordo in tutti quei settori legati alla produzione multimediale e dei media digitali in cui operano,
in un contesto eterogeneo, sia figure tecniche di area scientifico-informatica sia figure di ambito umanistico.
Possono trovare occupazione come:
- manager della comunicazione, con particolare attenzione all’uso dei media digitali e delle piattaforme social;
- social media manager, content manager e project manager in agenzie di comunicazione;



QUADRO A2.b Il corso prepara alla professione di (codifiche ISTAT)

QUADRO A3.a Conoscenze richieste per l'accesso

- responsabile della comunicazione o comunicatore pubblico negli uffici di comunicazione di imprese ed enti, pubblici o
privati (ufficio marketing, ufficio relazione con il pubblico);
- sviluppatore di contenuti multimediali;
- sviluppatore software;
- esperto in Interaction Design e nella progettazione di esperienze utente ottimali attraverso tecnologie interattive e
interfacce user-friendly;
- analista di dati e SEO Specialist;
- consulente per l'Innovazione digitale;
- free lance e consulente per agenzie o aziende su progetti specifici di comunicazione.

1. Analisti e progettisti di software - (2.1.1.4.1)
2. Analisti e progettisti di applicazioni web - (2.1.1.4.3)
3. Specialisti delle relazioni pubbliche, dell'immagine e professioni assimilate - (2.5.1.6.0)
4. Analisti di sistema - (2.1.1.4.2)
5. Creatori artistici a fini commerciali (esclusa la moda) - (2.5.5.1.4)
6. Archivisti - (2.5.4.5.1)

Per l'ammissione al corso di Laurea Magistrale in Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell'Informazione occorre
possedere uno dei seguenti requisiti curriculari:
- laurea nelle classi (ex DM 270/2004) L-3 (Discipline delle Arti Figurative, della Musica, dello Spettacolo e della Moda)
oppure L-8 (Ingegneria dell'Informazione) oppure L-9 (Ingegneria Industriale) oppure (L-20 Scienze della comunicazione)
oppure L-31 (Scienze e tecnologie informatiche) ovvero nelle classi equivalenti ex DM 509/99 23 (Scienze e tecnologie
delle arti figurative, della musica, dello spettacolo e della moda) oppure 9 (Ingegneria dell'informazione) oppure 10
(Ingegneria industriale) oppure 14 (Scienze della comunicazione) oppure 26 (Informatica);
- almeno 10 crediti formativi universitari nelle discipline informatiche (INFO-01/A, INF/05/A) o matematiche (MATH) o della
comunicazione multimediale (PEMM-01/B, PEMM-01/C, GSPS-06/A).
La richiesta di ammissione per i titoli conseguiti all'estero sarà verificata da una apposita commissione del Consiglio di
corso di studi.
Ai fini dell'accesso al corso di laurea magistrale e del regolare progresso negli studi, sono necessarie adeguate
competenze nelle aree disciplinari pertinenti al corso, nonché la capacità di utilizzare la lingua inglese ad un livello
equiparabile al B2 verificate da una apposita commissione. Il dettaglio delle competenze richieste e delle modalità di
verifica delle stesse è contenuto nel Regolamento didattico del corso di studio.
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QUADRO A3.b Modalità di ammissione

QUADRO A4.a Obiettivi formativi specifici del Corso e descrizione del percorso formativo

Per l’accesso al Corso di Laurea Magistrale in Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell’Informazione sono richieste
competenze specifiche maturate in diversi ambiti disciplinari. In particolare con riferimento alla matematica si richiedono
conoscenze specifiche sul calcolo statistico e delle probabilità; con riferimento all'informatica conoscenze nel campo delle
reti dei calcolatori, dei sistemi multimediali e nei linguaggi di programmazione. In riferimento alla comunicazione
multimediale si richiedono conoscenze sull'uso dei principali media digitali, delle tecniche di base della sociologia della
comunicazione e della cultura. Inoltre è richiesta la capacità di utilizzare la lingua inglese ad un livello equiparabile al B2
verificate da una apposita commissione del Consiglio di corso di studi

L’ammissione al corso è subordinata alla verifica del possesso dei requisiti curriculari e dell'adeguatezza della personale
preparazione personale. Tale verifiche sono effettuate da una Commissione, composta da docenti del corso, sulla base
della valutazione del percorso formativo pregresso e, se necessario, tramite colloquio individuale o prova di ingresso.
Sono esonerati da tale colloquio o prova i candidati che abbiano conseguito, nell'esame di laurea, una votazione pari o
superiore a 90/110.

Link: https://www.uniud.it/it/didattica/info-didattiche/conoscenze-requisiti-accesso/conoscenze-requisiti-accesso-scienze-
matematiche-informatiche-multimediali/laurea-magistrale-comunicazione-multimediale-tecnologie-informazione 

Il Corso di Laurea Magistrale interclasse (LM-18 Informatica e LM-19 Informazione e Sistemi Editoriali) in Comunicazione
Multimediale e Tecnologie dell'Informazione mira a bilanciare adeguatamente competenze di tipo informatico-tecnologico
con competenze in ambito umanistico-sociale, al fine di colmare il vuoto sul mercato del lavoro di figure professionali
capaci non solo di comprendere gli aspetti tecnologici dei media digitali e di gestirne i contenuti in maniera appropriata, ma
anche di porsi come manager ed innovatori nell'area delle tecnologie dell'informazione, della comunicazione multimediale
e dell'editoria.
Il Corso di Laurea è offerto in modalità convenzionale ed è caratterizzato da una marcata presenza di attività di laboratorio,
individuale o di gruppo. Tali attività, oltre alla loro valenza didattica intrinseca, permettono anche lo sviluppo di adeguate
competenze trasversali, quali l’attitudine al lavoro in autonomia o all’interno di gruppi anche eterogenei, la capacità di
comunicare efficacemente i risultati delle analisi condotte o dei prodotti progettuali, la capacità di valutare le implicazioni
economiche, etiche, giuridiche e/o sociali dei processi utilizzati.
Il Corso inoltre prevede l’attivazione di tirocini presso le aziende quale parte integrante del percorso formativo, facilitando
così il trasferimento delle competenze dall’Università al mondo del lavoro.
Gli obiettivi formativi generali sono quelli previsti dalle due classi di laurea. Da un lato le attività formative previste
permettono di acquisire competenze avanzate negli ambiti delle discipline informatiche e delle loro applicazioni, dall’altro
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gli insegnamenti sono volti a far acquisire conoscenze e competenze di tipo metodologico, tecnico, sociale e giuridico-
economiche nell’ambito della comunicazione e dei contenuti multimediali.
Relativamente agli obiettivi formativi specifici, il Corso di Laurea Magistrale in Comunicazione Multimediale e Tecnologie
dell'Informazione prevede attività formative atte a soddisfare specifiche esigenze culturali e professionali e fornire
adeguate risposte alle richieste provenienti dal mondo del lavoro nell'ambito della progettazione e gestione efficace dei
media digitali e delle relative applicazioni multimediali. Tali esigenze del mercato del lavoro richiedono competenze
multidisciplinari storicamente provenienti da aree culturali eterogenee che spesso in passato sono rimaste separate, ma
che ora trovano nel Corso di Laurea Magistrale interclasse in Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell'Informazione
una adeguata risposta.
In prima istanza, il Corso si pone l'obiettivo di formare professionisti con elevate competenze sia teoriche che applicative in
grado di sviluppare sistemi multimediali e sistemi interattivi di elevata qualità e di tipo innovativo, che trovano applicazione
in svariati campi dell'Information Technology. Al fine di raggiungere tali obiettivi formativi, il Corso si propone di fornire allo
studente approfondite conoscenze sulle tecnologie informatiche per: (a) la gestione della comunicazione e
dell'informazione, con particolare attenzione alle metodologie e alle tecniche per l'analisi, la progettazione, la
realizzazione, la valutazione e la gestione dei sistemi multimediali nei loro vari ambiti applicativi; (b) la gestione,
conduzione e organizzazione di progetti informatici, con particolare riguardo ai sistemi multimediali, tenendo in stretta
considerazione le implicazioni sociali ed economiche insite nella progettazione di nuove tecnologie e piattaforme
informatiche e gli effetti della loro adozione da parte degli utenti. Sulla base di tali competenze tecnico-scientifiche, il
laureato in Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell'Informazione può inserirsi nel mondo del lavoro ricoprendo ruoli
di specialista informatico, con particolare attenzione al settore dei media digitali e dei sistemi multimediali. Inoltre, il Corso
si pone l'obiettivo di formare professionisti con elevate competenze per operare, a livello progettuale e creativo, nei vari
ambiti dei media e della comunicazione digitale, con le capacità di sviluppare sistemi multimediali avanzati per i settori
dell'editoria digitale, del cinema, della musica, dell'arte e dello spettacolo. In questa direzione, il Corso si propone di fornire
allo studente approfondite conoscenze relative alle modalità produttive dei diversi settori dell’industria digitale, che gli
permettano di interagire efficacemente con tutte le figure professionali coinvolte nel processo editoriale e nella
realizzazione di sistemi e prodotti della comunicazione digitale, tenendo conto delle dinamiche culturali, dell'evoluzione
tecnologica e delle esigenze economico-produttive del settore.
Sulla base di tali competenze scientifiche riguardanti i media e la comunicazione avanzata, il Corso in Comunicazione
Multimediale e Tecnologie dell'Informazione apre al laureato importanti prospettive di inserimento nell'ambito delle nuove
professioni del mondo dell'editoria multimediale, della comunicazione digitale, musicale, audiovisiva, cinematografica, etc.,
che richiedono elevate professionalità per veicolare i contenuti attraverso specifici supporti multimediali.
In considerazione della natura interclasse del Corso di Laurea magistrale e della eterogeneità delle competenze degli
studenti in ingresso, il percorso formativo è stato progettato prevedendo specifici insegnamenti al primo anno, finalizzati al
livellamento e al consolidamento delle conoscenze di base, progettati per colmare eventuali lacune in ingresso sia
nell’ambito tecnico-informatico che in quello umanistico-comunicativo. Tali insegnamenti costituiscono una fase di raccordo
fondamentale per consentire a tutti gli studenti, indipendentemente dal percorso di provenienza, di acquisire le
competenze necessarie al pieno raggiungimento degli obiettivi formativi, anche attraverso laboratori o progetti comuni in
cui gli studenti dei vari percorsi lavorano insieme, mettendo a fattor comune le proprie competenze. 

Conoscenza e
capacità di
comprensione

Al termine del percorso di studio del Corso di Laurea Magistrale in
Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell'Informazione lo studente
acquisisce specifiche conoscenze e competenze multidisciplinari sia di tipo



informatico-tecnologico che di ambito umanistico-sociale. In particolare, i risultati
di tipo informatico-tecnologico che lo studente acquisisce sono relativi alle
conoscenze e competenze necessarie per la progettazione efficace dei sistemi
multimediali e per lo sviluppo e la valutazione di applicazioni multimediali
avanzate. I risultati in ambito umanistico-sociale acquisiti sono invece relativi alle
conoscenze e competenze necessarie alla gestione efficace dei media digitali e
dei loro contenuti, e all'analisi approfondita dell'influenza di tali media nello
sviluppo della società.
Le competenze fornite al laureato sono inoltre accompagnate da appropriate
capacità di comprensione, che gli permettono di assumere ruoli manageriali,
ponendosi soprattutto come innovatore nell'ambito delle tecnologie
dell'informazione e della comunicazione multimediale.
Gli strumenti didattici utilizzati per raggiungere i risultati attesi in termini di
conoscenza e capacità di comprensione si basano su libri di testo di livello
avanzato, anche in lingua inglese e su specifiche attività progettuali da svolgere
in laboratorio, oltre al materiale didattico (slide delle lezioni, esempi, etc.) ed
esercizi strutturati per una verifica incrementale delle conoscenze e competenze
acquisite durante le lezioni.
Il raggiungimento dei risultati attesi relativi alla conoscenza e alla capacità di
comprensione è verificato costantemente durante l'anno accademico attraverso
esami di profitto, prove parziali e specifici assignment forniti agli studenti per una
valutazione/autovalutazione della loro preparazione individuale.

 

Capacità di
applicare
conoscenza e
comprensione

Grazie alle numerose attività di tipo laboratoriale, il Corso di Laurea Magistrale in
Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell'Informazione pone nella sua
progettazione particolare attenzione alla capacità dello studente nell'utilizzare al
meglio diversi metodi di analisi e modellazione di problemi, lavorando in maniera
autonoma o anche all’interno di gruppi eterogenei, e di applicarli alla
realizzazione di progetti complessi di tipo multidisciplinare nel settore dei sistemi
multimediali avanzati. Gli studenti acquisiscono anche la capacità di progettare,
sviluppare, collaudare sistemi multimediali avanzati, adattandoli a determinati
contesti sociali e a requisiti specifici. Acquisiscono inoltre la capacità di applicare
la propria conoscenza e comprensione alla pianificazione, sviluppo e gestione di
progetti nell'ambito comunicazione digitale.
Gli strumenti didattici utilizzati per raggiungere i risultati attesi relativi alla capacità
di applicare conoscenza e comprensione si basano sull'uso di una piattaforma e-
learning in grado di fornire allo studente, oltre al normale materiale didattico (slide
delle lezioni, esempi, etc.), le riprese audio-video delle lezioni e delle esercitazioni
svolte in aula dal docente e la possibilità di applicare le conoscenze acquisite a
casi pratici reali, a sistemi multimediali e a specifici casi di studio. Particolare
attenzione è riservata all'organizzazione di seminari proposti dai docenti su
specifici argomenti di approfondimento legati ai vari insegnamenti, al fine di
migliorare la capacità dello studente di applicare le conoscenze acquisite durante
il Corso, favorendo l’emergere di attitudini nel formulare e sostenere
argomentazioni.
Il raggiungimento dei risultati attesi relativi alla capacità di applicare conoscenza e
comprensione è costantemente verificato durante l'anno accademico attraverso
attività progettuali, sia individuali che di gruppo, che includono verifiche parziali
durante il periodo delle lezioni per preparare gli studenti a lavorare in modo
cooperativo. Al termine di diversi insegnamenti, gli studenti presentano in aula un
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approfondimento su un argomento trattato a lezione, permettendo così di valutare
e migliorare le loro capacità comunicative.

Area sistemi multimediali

Conoscenza e comprensione

Gli insegnamenti di questa area hanno lo scopo di fornire allo studente conoscenze e comprensione approfondite,
maturate su libri di testo avanzati, anche in lingua inglese, di: (i) fondamenti della teoria e delle tecnologie
dell'informazione necessari per la progettazione e lo sviluppo di sistemi multimediali avanzati ed innovativi e (ii) aree
applicative specialistiche delle tecnologie dell'informazione quali il machine learning, la visione artificiale e
l’elaborazione di immagini di particolare rilievo per la progettazione e lo sviluppo di sistemi interattivi e complessi.
In particolare, i laureati in Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell'Informazione acquisiscono grazie alle attività
specifiche di quest’area:
A.1 - la conoscenza e la comprensione approfondite dei principi teorici delle tecnologie dell'informazione applicate ai
sistemi multimediali;
A.2 la padronanza dei diversi aspetti dei linguaggi e strumenti informatici utilizzati nel settore dei sistemi multimediali e
dei nuovi media digitali (sistemi mobili, Human Computer Interaction, grafica 3D, sound processing);
A.3 - approfondite conoscenze sulle tecnologie informatiche per la gestione della comunicazione e dell’informazione,
con particolare focalizzazione sulle metodologie e le tecniche per l'analisi, la progettazione, la realizzazione, la
valutazione e la gestione dei sistemi multimediali, mobili e Web, nei loro vari ambiti applicativi;
A.4 - una consapevolezza del più ampio contesto multidisciplinare in cui la figura professionale del laureato in
Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell'Informazione è chiamata ad inserirsi.

Capacità di applicare conoscenza e comprensione

Gli insegnamenti di questa area hanno lo scopo di fornire allo studente capacità di usare diversi metodi di analisi e
modellazione di problemi e di applicarli nella realizzazione di progetti nel settore della progettazione e dello sviluppo di
sistemi multimediali avanzati, lavorando in collaborazione con l'eterogenea gamma di figure professionali che opera
nel settore del multimedia. I laureati in Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell'Informazione hanno:
B.1 - la capacità di analizzare ed affrontare problemi complessi di tipo multidisciplinare nell'ambito dei sistemi
multimediali, sapendo individuare o sviluppare le tecnologie informatiche adatte alla loro soluzione;
B.2 - la capacità di applicare la propria conoscenza e comprensione alla pianificazione, sviluppo e gestione di progetti
nell'ambito dei sistemi multimediali, tenendo conto del contesto multidisciplinare (informatico, sociologico, creativo,
economico) in cui questi nascono;
B.3 - la capacità di progettare, sviluppare, collaudare sistemi multimediali, anche basati su algoritmi complessi,
adattandoli al contesto e a requisiti specifici;
B.4 - la capacità di avviare e gestire, anche nel ruolo di dirigente, centri di gestione di sistemi multimediali complessi
valutare l'introduzione di nuove tecnologie dell'informazione.

Le conoscenze e capacità sono conseguite e verificate nelle seguenti attività formative: 
Visualizza Insegnamenti
Chiudi Insegnamenti
ARTIFICIAL INTELLIGENCE FOR MULTIMEDIA url 

https://www.uniud.it/it/didattica/corsi/area-scientifica/scienze-matematiche-informatiche-multimediali-fisiche/laurea-magistrale/comunicazione-multimediale-e-tecnologie-dellinformazione/corso/comunicazione-multimediale-e-tecnologie-dellinformazione


DATA & TECHNIQUES FOR E-HEALTH url 
INTELLIGENT AUDIO SYSTEMS url 
LABORATORIO DI GRAFICA 3D url 
MULTIMEDIA SYSTEMS url 
RECOMMENDER SYSTEMS url 
VIRTUAL REALITY AND PERSUASIVE USER EXPERIENCE url 
WEB INFORMATION RETRIEVAL url 

Area Interaction design e comunicazione digitale

Conoscenza e comprensione

I corsi di questa area hanno lo scopo di fornire allo studente conoscenze approfondite sui principali temi
dell’interaction design e della comunicazione digitale. I laureati in Comunicazione multimediale e tecnologie
dell’Informazione sviluppano le capacità necessarie per operare all'interno di gruppi di lavoro multidisciplinari, costituiti
sia da professionisti di formazione tecnico-scientifica sia da professionisti di formazione artistica e umanistica. In
particolare, i laureati in Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell'Informazione acquisiscono grazie alle attività
specifiche di quest’area:
A.1 - la conoscenza e la comprensione approfondite dei principi teorici dell’interaction design e della comunicazione
digitale;
A.2 - la capacità di studiare, progettare e sviluppare sistemi di interfaccia grafica e logico simbolica,
A.3 - la capacità di elaborazione e applicazione di sistemi di comunicazione visiva complessi anche in funzione della
organizzazione di big data a livello visuale;
A.4 - una chiara conoscenza dell'impiego di tecniche per lo sviluppo di applicazioni complesse, comprendente anche
la capacità di elaborare sistemi semantici e linguistici per aree e gruppi sociali eterogenei;
A.5 - una consapevolezza del più ampio contesto multidisciplinare in cui la figura professionale del laureato in
Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell'Informazione è chiamata ad inserirsi; a tale consapevolezza si unisce la
capacità di interagire in modo professionalmente dialettico ed operativo come chiede il mercato stesso, grazie anche
alla metodologia dinamico-cognitiva denominata “Design Thinking”, metodo innovativo multidisciplinare di risoluzione
di problemi mediante strategie basate sulla centralità della comunicazione;
A.6 - la capacità di progettazione di sistemi di interazione flessibili di tipo generativo ed auto-generativo;
A.7 - la capacità di gestire i flussi dello stress nei luoghi, in particolare pubblici, tramite progetti di ecologia
comunicativa multimediale.

Capacità di applicare conoscenza e comprensione

Gli insegnamenti di questa area hanno lo scopo di fornire allo studente capacità di usare diversi metodi di analisi e
modellazione di problemi e di applicarli in modo idoneo e corretto a seconda se si tratti di ambienti fisici, nelle relative
differenti tipologie d’uso, che immateriali caratterizzati dai diversi linguaggi multimediali sincronici.
I laureati in Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell'Informazione acquisiscono:
B.1 - la capacità di analizzare ed affrontare problemi complessi di tipo multidisciplinare nell'ambito dell’interaction
design e della comunicazione digitale, sapendo organizzare in modo appropriato le diverse e differenti tipologie di
interazione insite nella mutazione dei comportamenti socialmente identificabili;
B.2 - la capacità di applicare la propria conoscenza e comprensione alla pianificazione, sviluppo e gestione di progetti
nel campo dell’interaction design e della comunicazione digitale;
B.3 - la capacità di avviare e gestire, anche nel ruolo di dirigente, centri di gestione per il design e la comunicazione
multimediale;
B.5 - la capacità di intercettare i comportamenti emergenti nelle dinamiche sociali, e di restituirle a livello comunicativo
attraverso modalità interattive innovative;
B.6 – la capacità di elaborare sistemi visivi e iconici multimediali dinamici rivolti alla implementazione dei linguaggi
della progettazione dello spazio fisico quali le installazioni artistiche spaziali e ambientali;
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B.7 - la capacità di elaborare ed applicare sistemi multimediali che regolano l’ergonomia sia visiva che ambientale
generale nelle differenti ambientazioni di luoghi pubblici.

Le conoscenze e capacità sono conseguite e verificate nelle seguenti attività formative: 
Visualizza Insegnamenti
Chiudi Insegnamenti
AUDITORY AND TACTILE INTERACTIONS url 
DESIGN DELLO SPAZIO E SISTEMI MULTIMEDIALI url 
DIGITAL COMMUNICATION DESIGN url 
ECONOMIA E MANAGEMENT DELL'INDUSTRIA DIGITALE url 
INTERACTION DESIGN url 
LINGUAGGI VISUALI E FORME DELLA COMUNICAZIONE url 
MULTIMEDIA DESIGN url 
PROGETTAZIONE DI APPLICAZIONI MOBILI url 
SOCIETA', ETICA E INNOVAZIONE TECNOLOGICA url 

Area artificial intelligence and industrial automation

Conoscenza e comprensione

Gli insegnamenti di questa area hanno lo scopo di fornire allo studente un elevato grado di conoscenza sullo stato
dell'arte progettuale e implementativo di processi, ambienti, oggetti e servizi pensati per la comunicazione interattiva
multimediale mediata dal computer. Essi saranno in grado di progettare e realizzare sistemi e servizi di rete, e di
dirigere il settore networking nell'ambito della comunicazione multimodale mediata dalla macchina in ambienti
caratterizzati da elevati livelli di innovazione tecnologica e basati principalmente sull’adozione di smart technologies,
applicazioni distribuite, dispositivi integrati (embedded) e pervasive computing. In particolare, i laureati in
Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell'Informazione acquisiscono grazie alle attività specifiche di quest’area:
A.1 - le conoscenze teoriche e applicative nei campi delle smart technologies, della condivisione e utilizzo di risorse
informative, dell'entertainment (media digitali, cinema elettronico e digitale, ecc.), della domotica (pervasive computing,
etc.), dei beni culturali, dei sistemi di controllo (machine learning, embedded systems, internet of things, etc.);
A.2 la padronanza dei diversi aspetti dei linguaggi e strumenti informatici utilizzati negli ambiti della comunicazione
mediata dalla macchina (smart technologies, pervasive e/o ubiquitous computing, wearable computing, spazi;
sensibili, immersivi e riconfigurabili, servizi personalizzabili, sicurezza, sorveglianza, etc.);
A.3 - approfondite conoscenze sulle tecnologie informatiche per la gestione della comunicazione e dell’informazione,
con particolare focalizzazione sulle metodologie e le tecniche per l'analisi, la progettazione, la realizzazione, la
valutazione e la gestione di sistemi multimediali, industriali, mobili e web, nei loro vari ambiti applicativi;
A.4 - una consapevolezza del più ampio contesto multidisciplinare in cui la figura professionale del laureato in
Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell'Informazione è chiamata ad inserirsi.

Capacità di applicare conoscenza e comprensione

Gli insegnamenti di questa area hanno lo scopo di fornire allo studente capacità di usare diversi metodi di analisi e
modellazione di problemi e di applicarli nella realizzazione di progetti nel settore dello sviluppo di sistemi multimediali
smart e interattivi, lavorando in collaborazione con l'eterogenea gamma di figure professionali che opera nel settore
del multimedia. I laureati in Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell'Informazione hanno:
B.1 - la capacità di analizzare ed affrontare problemi complessi di tipo multidisciplinare nell'ambito dei sistemi;
multimediali smart e interattivi, sapendo individuare o sviluppare le tecnologie informatiche adatte alla loro soluzione;
B.2 - la capacità di applicare la propria conoscenza e comprensione alla pianificazione, sviluppo e gestione di progetti
nell'ambito dei sistemi multimediali smart e interattivi, tenendo conto del contesto multidisciplinare (informatico,
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QUADRO A4.c Autonomia di giudizio
Abilità comunicative
Capacità di apprendimento

sociologico, creativo, economico) in cui questi nascono;
B.3 - la capacità di progettare, sviluppare, collaudare sistemi multimediali smart e interattivi, anche basati su algoritmi
complessi, adattandoli al contesto e a requisiti specifici;
B.4 - la capacità di avviare e gestire, anche nel ruolo di dirigente, centri di gestione di sistemi multimediali smart e
interattivi complessi valutare l'introduzione di nuove tecnologie dell'informazione.

Le conoscenze e capacità sono conseguite e verificate nelle seguenti attività formative: 
Visualizza Insegnamenti
Chiudi Insegnamenti
CYBERSECURITY url 
DRONI E SISTEMI ROBOTICI AUTONOMI url 
LINGUAGGI DI PROGRAMMAZIONE PER L'INTELLIGENZA ARTIFICIALE url 
MACHINE LEARNING url 
MACHINE VISION url 
MEDIA ENGINEERING AND EMBEDDED SYSTEMS url 
PERVASIVE COMPUTING AND MOBILE SYSTEMS url 
SMART IoT DEVICES url 
STRUCTURE OF COMPLEX NETWORKS url 

Autonomia di
giudizio I laureati magistrali in Comunicazione Multimediale e Tecnologie

dell'Informazione acquisiscono:
- la capacità di raccogliere, elaborare ed interpretare adeguatamente i dati per le
necessarie analisi richieste dai processi della comunicazione multimediale,
identificando problemi ed operando scelte sulle tecnologie dell'informazione più
appropriate per risolverli;
- la capacità di valutare l'appropriatezza dell'uso di strumenti informatici nei
diversi settori applicativi della comunicazione multimediale e dei nuovi media,
identificandone effetti positivi e criticità da più punti di vista (informatico,
sociologico, culturale, creativo, economico);
- la consapevolezza delle implicazioni sociali, etiche e deontologiche della
propria attività e dell'introduzione di
strumenti di comunicazione multimediale e di nuovi media nel contesto sociale;
- la consapevolezza delle problematiche di gestione dei progetti e delle pratiche
commerciali.
Gli strumenti utilizzati con cui i risultati di apprendimento attesi vengono
conseguiti sono:
Lezioni, progetti individuali o di gruppo, tirocinio formativo.
Allo studente viene inoltre richiesto uno studio personale volto ad approfondire
specifiche scelte richieste dai problemi applicativi trattati nei progetti assegnati
durante i singoli insegnamenti, soprattutto quelli che prevedono specifiche attività
di laboratorio.
Le modalità di accertamento con cui i risultati di apprendimento attesi vengono
verificati sono: esami, prove intermedie, correzione degli elaborati personali

https://www.uniud.it/it/didattica/corsi/area-scientifica/scienze-matematiche-informatiche-multimediali-fisiche/laurea-magistrale/comunicazione-multimediale-e-tecnologie-dellinformazione/corso/comunicazione-multimediale-e-tecnologie-dellinformazione
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https://www.uniud.it/it/didattica/corsi/area-scientifica/scienze-matematiche-informatiche-multimediali-fisiche/laurea-magistrale/comunicazione-multimediale-e-tecnologie-dellinformazione/corso/comunicazione-multimediale-e-tecnologie-dellinformazione
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descrittivi dei progetti svolti e del tirocinio formativo, presentazione sotto forma di
seminario dei risultati intermedi e finali del progetto di ricerca, prova finale.

 

Abilità
comunicative

I laureati magistrali in Comunicazione Multimediale e Tecnologie
dell'Informazione sviluppano le capacità necessarie per dialogare efficacemente
all'interno di gruppi di lavoro eterogenei, che caratterizzano l'industria
multimediale ed il mondo dei media digitali. I laureati magistrali in
Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell'Informazione acquisiscono:
- la capacità di inserirsi rapidamente e professionalmente in progetti di sviluppo
di nuovi sistemi multimediali e tecnologie dell'informazione, lavorando
efficacemente in gruppo, ma con definiti gradi di autonomia;
- la capacità di usare diversi metodi per comunicare in modo efficace sia con
colleghi con competenze di tipo informatico-multimediale sia con colleghi con
formazione di base di tipo umanistico-sociologico ed intervenire nella formazione
del personale dell'azienda;
- la capacità di comunicare efficacemente i risultati delle analisi condotte o dei
prodotti progettuali, in forma scritta, orale e tramite l’utilizzo di strumenti e
tecniche avanzate di visualizzazione e rappresentazione.
Gli strumenti utilizzati con cui i risultati di apprendimento attesi vengono
conseguiti sono: lezioni, progetti individuali o di gruppo, presentazione ai docenti
e/o ai propri colleghi del progetto di ricerca e tirocinio formativo, analisi e
commento da parte dei docenti delle presentazioni effettuate dagli studenti. Allo
studente viene inoltre richiesto di valutare e scegliere le modalità di
comunicazione multimediale più opportune per la presentazione al docente e/o ai
colleghi dei progetti assegnati. Il progetto di ricerca può anche prevedere
l'effettuazione di interviste ad esperti di dominio o utenti finali di sistemi
multimediali e di specifiche tecnologie dell'informazione.
Le modalità di accertamento con cui i risultati di apprendimento attesi vengono
verificati sono: esami, prove intermedie, valutazione delle presentazioni
effettuate dagli studenti, effettuazione di seminario concernente il progetto di
ricerca, presentazione della prova finale.

 

Capacità di
apprendimento I laureati magistrali in Comunicazione Multimediale e Tecnologie

dell'Informazione sono in grado di condurre articolate attività di indagine su
argomenti multidisciplinari adeguati al proprio livello di conoscenza e di
comprensione, anche mediante la consultazione di banche dati multimediali. Le
indagini possono comportare la categorizzazione di risultati di ricerche
bibliografiche, la progettazione e la conduzione di esperimenti di comunicazione
multimediale e l'interpretazione dei dati ottenuti. I laureati magistrali in
Comunicazione Multimediale e Tecnologie dell'Informazione acquisiscono:
- conoscenza approfondita del metodo scientifico di indagine, con capacità di
operare in laboratori dotati di strumentazioni multimediali avanzate e di
progettare e condurre esperimenti basati su tali strumentazioni, interpretandone i
dati e traendo appropriate conclusioni;
- la capacità di svolgere ampie ricerche bibliografiche anche usando banche dati
multimediali e altre fonti di informazione, categorizzando i risultati ottenuti;
- la capacità di intraprendere studi successivi con un alto grado di autonomia e di
riconoscere le proprie necessità di apprendimento, avendo la capacità di seguire



QUADRO A4.d Descrizione sintetica delle attività affini e integrative

QUADRO A5.a Caratteristiche della prova finale

ed adeguarsi all'evoluzione delle diverse discipline di rilievo nel mondo dei media
digitali.

Gli strumenti utilizzati con cui i risultati di apprendimento attesi vengono
conseguiti sono: lezioni; progetti individuali o di gruppo; progetti di ricerca,
tirocinio formativo ed attività di tesi presso aziende o laboratori di ricerca. Allo
studente, viene inoltre richiesta l'effettuazione di ricerche bibliografiche
necessarie a svolgere i progetti assegnati ed uno studio personale di libri di
testo, articoli e documenti sia per consolidare ciò che viene appreso in classe sia
per approfondire specifici problemi applicativi trattati nei progetti assegnati.

Le modalità di accertamento con cui i risultati di apprendimento attesi vengono
verificati sono: correzione degli elaborati personali descrittivi dei progetti svolti e
loro discussione assieme allo studente, tirocinio formativo, prova finale.

La progettazione del corso di studio interclasse è stata fatta in modo da soddisfare i vincoli delle due classi LM-18 e LM-19
sia nelle attività di base che nelle attività caratterizzanti come previsto dalla normativa. Di conseguenza, alcune attività di
base o caratterizzanti della classe LM-18 sono state inserite come affini per la classe LM-19 e viceversa, in modo da
garantire un percorso formativo omogeneo in cui la natura interclasse del corso di studio si possa realizzare appieno. In
particolare, per la classe LM-18 è stata prevista la possibilità di inserire tra le attività affini ed integrative alcuni
insegnamenti dei settori umanistici, artistici e sociologici, già previsti tra le attività caratterizzanti della classe LM-19. Tale
scelta è motivata dal fatto che si rende necessario, per il completamento del quadro formativo e delle conoscenze
specifiche, fornire allo studente specifiche competenze sugli aspetti sociali, psicologici e gestionali dell'uso delle tecnologie
dell'informazione, su aspetti correlati alle discipline artistiche, importanti nel design di nuovi media e su aspetti legati alla
letteratura italiana importanti per la redazione dei contenuti delle applicazioni multimediali. Analogamente per la classe
LM-19 sono state inseriti tra le attività affini ed integrative insegnamenti di natura più strettamente matematico/informatica,
in quanto una formazione completa dello studente nell’ambito della produzione multimediale non può prescindere da una
conoscenza approfondita degli strumenti informatici su cui i prodotti multimediali stessi si basano. Infine, anche per LM-18
è stata prevista la possibilità di inserire tra le attività affini ed integrative insegnamenti di settori informatici già previsti tra le
attività caratterizzanti. Tale scelta è motivata dal fatto che si rende necessario, per il completamento del quadro formativo e
delle conoscenze specifiche nell'area delle tecnologie innovative della comunicazione multimediale, fornire allo studente
specifiche conoscenze sulle tecnologie per il design della produzione multimediale. 

La prova finale prevede la stesura di una tesi relativa a un'attività di progettazione, di ricerca o di analisi di caso nell’ambito
delle tematiche previste dal Corso di Studi, che dimostri la padronanza degli argomenti e degli strumenti utilizzati, nonché
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QUADRO A5.b Modalità di svolgimento della prova finale

la capacità di operare in modo autonomo. Le attività relative a tale prova possono svolgersi in parte all'interno di tirocini o
stage. Il lavoro di tesi viene discusso pubblicamente innanzi ad una commissione. Il dettaglio delle modalità di valutazione
è riportato nel Regolamento di laurea del Corso di Studi.

La prova finale consiste nella preparazione e discussione pubblica, innanzi ad una Commissione, di una tesi di laurea su
un argomento concordato con un docente del Corso di laurea. 

Le tesi di laurea magistrale sono divise in due categorie:
1) Tesi sperimentale: è un lavoro comprensivo di una parte compilativa e di un contributo personale del candidato, i cui
risultati siano confrontati criticamente con la letteratura;
2) Tesi di ricerca: presenta un’analisi critica dei lavori esistenti e comprende la stesura di un progetto di ricerca,
l’individuazione di una metodologia appropriata, la raccolta dei dati e l’elaborazione degli stessi secondo criteri originali o
la realizzazione di un prodotto o prototipo di un sistema multimediale innovativo.

La Commissione dispone, per la valutazione, di un massimo di centodieci punti per l’esame di laurea. Ove il candidato
consegua il voto massimo, la Commissione di laurea può concedere la lode, che deve essere deliberata all’unanimità. Il
voto di laurea è formato da una votazione di base ottenuta calcolando la media pesata dei voti in trentesimi di tutti gli
insegnamenti previsti nel piano di studi del candidato, riportata a centodieci, e incrementato secondo le linee del
Regolamento di tesi. 
La Commissione può anche tenere conto del tempo impiegato dallo studente per completare il proprio percorso di studi,
nonché del numero di lodi presenti a libretto.

Il numero di crediti formativi universitari (CFU) assegnati alla prova finale è significativo, per garantire la necessaria
flessibilità nella strutturazione del percorso internazionale a doppio titolo, attivato in collaborazione con l’Alpen-Adria-
Universität di Klagenfurt (Austria). Il doppio titolo prevede il rilascio congiunto della Laurea Magistrale in Comunicazione
Multimediale e Tecnologie dell’Informazione (Università di Udine) e del titolo di Diplom-Ingenieur in Information and
Communications Engineering (Università di Klagenfurt), il cui ordinamento richiede una maggiore incidenza in termini di
CFU dedicati alla tesi.
La Commissione per la prova finale è nominata secondo le norme del Regolamento Didattico d'Ateneo e del regolamento
tesi del corso di studio, disponibile al seguente link: 
https://www.uniud.it/it/didattica/corsi/area-scientifica/scienze-matematiche-informatiche-multimediali-fisiche/laurea-
magistrale/comunicazione-multimediale-e-tecnologie-dellinformazione/laurearsi/regolamento-esame-laurea

Le tesi di laurea magistrale abbracciano un ampio insieme di tematiche. A titolo esemplificativo, è possibile consultare un
repertorio di tesi suddiviso per parole chiave al link: 
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Link: https://servizi.amm.uniud.it/CercaTesi/ ( Elenco Tesi ) 

https://servizi.amm.uniud.it/CercaTesi/


Curriculum: SISTEMI MULTIMEDIALI E INTERACTION DESIGN

Attività caratterizzanti

 Offerta didattica programmata

ambito
disciplinare settore CFU CFU

Rad

Discipline
Informatiche

INF/01 Informatica 

VIRTUAL REALITY
AND PERSUASIVE
USER EXPERIENCE (1
anno) - 9 CFU -
semestrale - obbl 
CYBERSECURITY (2
anno) - 6 CFU - obbl 
ARTIFICIAL
INTELLIGENCE FOR
MULTIMEDIA (2 anno) -
9 CFU - obbl 
DIGITAL
COMMUNICATION
DESIGN (2 anno) - 6
CFU - obbl 
MACHINE VISION (2
anno) - 9 CFU - obbl 
SMART IoT DEVICES
(2 anno) - 6 CFU - obbl 
INTERACTION DESIGN
(1 anno) - 9 CFU -
semestrale - obbl 
LABORATORIO DI
GRAFICA 3D (1 anno) -
9 CFU - semestrale -
obbl 

ING-INF/05 Sistemi di
elaborazione delle
informazioni 

MACHINE LEARNING
(2 anno) - 9 CFU - obbl 
INTELLIGENT AUDIO
SYSTEMS (1 anno) - 9
CFU - semestrale - obbl 

 

48

48 -
54 

cfu
min
48

AA Minimo di crediti riservati
dall'ateneo: - minimo da D.M. 48  

Totale per la classe 48 48 -

ambito
disciplinare settore CFU CFU

Rad

Discipline
metodologiche e
dei linguaggi

M-FIL/05 Filosofia e
teoria dei linguaggi 

LINGUAGGI
VISUALI E FORME
DELLA
COMUNICAZIONE
(1 anno) - 6 CFU -
semestrale - obbl 

 

6 6 -
12

Discipline
tecniche
dell'informazione
e della
comunicazione

INF/01 Informatica 

INTERACTION
DESIGN (1 anno) -
9 CFU - semestrale
- obbl 
VIRTUAL REALITY
AND PERSUASIVE
USER
EXPERIENCE (1
anno) - 9 CFU -
semestrale - obbl 
CYBERSECURITY
(2 anno) - 6 CFU -
obbl 
LABORATORIO DI
GRAFICA 3D (1
anno) - 9 CFU -
semestrale - obbl 
DIGITAL
COMMUNICATION
DESIGN (2 anno) -
6 CFU - obbl 
SMART IoT
DEVICES (2 anno)
- 9 CFU - obbl 
ARTIFICIAL
INTELLIGENCE
FOR MULTIMEDIA
(2 anno) - 9 CFU -
obbl 
MACHINE VISION

54 54 -
66

LM-18 Informatica LM-19 R Informazione e sistemi editoriali



54 (2 anno) - 9 CFU -
obbl 

ING-INF/05 Sistemi di
elaborazione delle
informazioni 

MACHINE
LEARNING (2
anno) - 9 CFU -
obbl 
INTELLIGENT
AUDIO SYSTEMS
(1 anno) - 9 CFU -
semestrale - obbl 

SPS/08 Sociologia dei
processi culturali e
comunicativi 

SOCIETA', ETICA
E INNOVAZIONE
TECNOLOGICA (1
anno) - 6 CFU -
semestrale - obbl 

 

Discipline
storico-sociali,
giuridico-
economiche,
politologiche e
delle relazioni
internazionali

SECS-P/08 Economia
e gestione delle
imprese 

ECONOMIA E
MANAGEMENT
DELL'INDUSTRIA
DIGITALE (1 anno)
- 6 CFU -
semestrale - obbl 

 

6 6 -
12

Minimo di crediti riservati dall'ateneo: -
minimo da D.M. 48  

Totale per la classe 66 66 -
90

ambito
disciplinare settore CFU CFU

Rad

Attività
formative
affini o
integrative

ICAR/13 - Disegno
industriale 

DESIGN DELLO
SPAZIO E SISTEMI
MULTIMEDIALI (1 anno)
- 9 CFU - semestrale -
obbl 
MULTIMEDIA DESIGN
(1 anno) - 9 CFU -
semestrale - obbl 

M-FIL/05 - Filosofia e
teoria dei linguaggi 

LINGUAGGI VISUALI E

36 30 -
60 

cfu
min
12

ambito
disciplinare settore CFU CFU

Rad

Attività
formative
affini o
integrative

ICAR/13 - Disegno
industriale 

DESIGN DELLO
SPAZIO E SISTEMI
MULTIMEDIALI (1
anno) - 9 CFU -
semestrale - obbl 
MULTIMEDIA DESIGN
(1 anno) - 9 CFU -
semestrale - obbl 

18

12 -
24 

cfu
min
12

Totale attività Affini 18 12 -
24

LM-18 Informatica LM-19 R Informazione e sistemi editoriali



Navigatore Repliche

Tipo Cod. Sede Descrizione Sede Replica

PRINCIPALE

Curriculum: ARTIFICIAL INTELLIGENCE, INDUSTRIAL AUTOMATION AND
INTERNET OF THINGS

FORME DELLA
COMUNICAZIONE (1
anno) - 6 CFU -
semestrale - obbl 

SECS-P/08 - Economia e
gestione delle imprese 

ECONOMIA E
MANAGEMENT
DELL'INDUSTRIA
DIGITALE (1 anno) - 6
CFU - semestrale - obbl 

SPS/08 - Sociologia dei
processi culturali e
comunicativi 

SOCIETA', ETICA E
INNOVAZIONE
TECNOLOGICA (1
anno) - 6 CFU -
semestrale - obbl 

Totale attività Affini 36 30 -
60

Altre attività CFU CFU Rad

A scelta dello studente 9 8 - 15

Per la prova finale 18 15 - 30

Ulteriori attività formative
(art. 10, comma 5, lettera d)

Ulteriori conoscenze linguistiche -   -  

Abilità informatiche e telematiche -   -  

Tirocini formativi e di orientamento 9 1 - 15

Altre conoscenze utili per l'inserimento nel mondo del lavoro -   -  

Minimo di crediti riservati dall'ateneo alle Attività art. 10, comma 5 lett. d

Per stages e tirocini presso imprese, enti pubblici o privati, ordini professionali -   -  

Totale Altre Attività 36 24 - 60



Attività caratterizzanti

ambito
disciplinare settore CFU CFU

Rad

Discipline
Informatiche

INF/01 Informatica 

SMART IoT DEVICES
(1 anno) - 9 CFU -
semestrale - obbl 
LINGUAGGI DI
PROGRAMMAZIONE
PER L'INTELLIGENZA
ARTIFICIALE (1 anno)
- 6 CFU - semestrale -
obbl 
MACHINE VISION (1
anno) - 9 CFU -
semestrale - obbl 
PERVASIVE
COMPUTING AND
MOBILE SYSTEMS (1
anno) - 12 CFU -
annuale - obbl 
CYBERSECURITY (1
anno) - 6 CFU -
semestrale - obbl 

ING-INF/05 Sistemi di
elaborazione delle
informazioni 

MACHINE LEARNING
(1 anno) - 9 CFU -
semestrale - obbl 
ADVANCED
COMPUTER VISION
(2 anno) - 9 CFU -
obbl 
MEDIA
ENGINEERING AND
EMBEDDED
SYSTEMS (1 anno) -
12 CFU - annuale -
obbl 
MULTIMEDIA
SYSTEMS (1 anno) - 6
CFU - annuale - obbl 

 

48

48 -
54 

cfu
min
48

AA Minimo di crediti riservati
dall'ateneo: - minimo da D.M. 48  

Totale per la classe 48 48 -
54

ambito
disciplinare settore CFU CFU

Rad

Discipline
metodologiche e
dei linguaggi

M-FIL/05 Filosofia e
teoria dei linguaggi 

LINGUAGGI VISUALI
E FORME DELLA
COMUNICAZIONE (1
anno) - 6 CFU -
semestrale - obbl 

 

6 6 -
12

Discipline
tecniche
dell'informazione
e della
comunicazione

INF/01 Informatica 

MACHINE VISION (1
anno) - 9 CFU -
semestrale - obbl 
CYBERSECURITY (1
anno) - 6 CFU -
semestrale - obbl 
PERVASIVE
COMPUTING AND
MOBILE SYSTEMS
(1 anno) - 12 CFU -
annuale - obbl 
SMART IoT
DEVICES (1 anno) -
9 CFU - semestrale -
obbl 
LINGUAGGI DI
PROGRAMMAZIONE
PER
L'INTELLIGENZA
ARTIFICIALE (1
anno) - 6 CFU -
semestrale - obbl 

ING-INF/05 Sistemi di
elaborazione delle
informazioni 

MACHINE
LEARNING (1 anno) -
9 CFU - semestrale -
obbl 
ADVANCED
COMPUTER VISION
(2 anno) - 9 CFU -
obbl 
MEDIA
ENGINEERING AND
EMBEDDED
SYSTEMS (1 anno) -
12 CFU - annuale -
obbl 
MULTIMEDIA
SYSTEMS (1 anno) -
6 CFU - annuale -
obbl 

54 54 -
66

LM-18 Informatica LM-19 R Informazione e sistemi editoriali



SPS/08 Sociologia dei
processi culturali e
comunicativi 

SOCIETA', ETICA E
INNOVAZIONE
TECNOLOGICA (1
anno) - 6 CFU -
semestrale - obbl 

 

Discipline
storico-sociali,
giuridico-
economiche,
politologiche e
delle relazioni
internazionali

SECS-P/08 Economia e
gestione delle imprese 

ECONOMIA E
MANAGEMENT
DELL'INDUSTRIA
DIGITALE (2 anno) -
6 CFU - obbl 

 

6 6 -
12

Minimo di crediti riservati dall'ateneo: -
minimo da D.M. 48  

Totale per la classe 66 66 -
90

ambito
disciplinare settore CFU CFU

Rad

Attività
formative
affini o
integrative

INF/01 - Informatica 

AUDITORY AND
TACTILE
INTERACTIONS (1
anno) - 6 CFU -
semestrale 
PROGETTAZIONE DI
APPLICAZIONI MOBILI
(1 anno) - 6 CFU -
semestrale 
ARTIFICIAL
INTELLIGENCE FOR
MULTIMEDIA (2 anno) -
9 CFU - obbl 

ING-INF/05 - Sistemi di
elaborazione delle
informazioni 

DRONI E SISTEMI
ROBOTICI AUTONOMI
(1 anno) - 6 CFU -
semestrale 
DATA & TECHNIQUES
FOR E-HEALTH (1
anno) - 6 CFU -
semestrale 
RECOMMENDER
SYSTEMS (1 anno) - 6
CFU - semestrale 
WEB INFORMATION

33 30 -
60 

cfu
min
12

ambito
disciplinare settore CFU CFU

Rad

Attività
formative
affini o
integrative

INF/01 - Informatica 

PROGETTAZIONE DI
APPLICAZIONI MOBILI
(1 anno) - 6 CFU -
semestrale 
AUDITORY AND
TACTILE
INTERACTIONS (1
anno) - 6 CFU -
semestrale 
ARTIFICIAL
INTELLIGENCE FOR
MULTIMEDIA (2 anno) -
9 CFU - obbl 

ING-INF/05 - Sistemi di
elaborazione delle
informazioni 

DRONI E SISTEMI
ROBOTICI AUTONOMI
(1 anno) - 6 CFU -
semestrale 
WEB INFORMATION
RETRIEVAL (1 anno) -
6 CFU - semestrale 
RECOMMENDER
SYSTEMS (1 anno) - 6
CFU - semestrale 
DATA & TECHNIQUES
FOR E-HEALTH (1

15 12 -
24 

cfu
min
12

LM-18 Informatica LM-19 R Informazione e sistemi editoriali



Navigatore Repliche

RETRIEVAL (1 anno) - 6
CFU - semestrale 

M-FIL/05 - Filosofia e
teoria dei linguaggi 

LINGUAGGI VISUALI E
FORME DELLA
COMUNICAZIONE (1
anno) - 6 CFU -
semestrale - obbl 

MAT/08 - Analisi numerica 

STRUCTURE OF
COMPLEX NETWORKS
(1 anno) - 6 CFU -
semestrale 

SECS-P/08 - Economia e
gestione delle imprese 

ECONOMIA E
MANAGEMENT
DELL'INDUSTRIA
DIGITALE (2 anno) - 6
CFU - obbl 

SPS/08 - Sociologia dei
processi culturali e
comunicativi 

SOCIETA', ETICA E
INNOVAZIONE
TECNOLOGICA (1
anno) - 6 CFU -
semestrale - obbl 

Totale attività Affini 33 30 -
60

anno) - 6 CFU -
semestrale 

MAT/08 - Analisi numerica 

STRUCTURE OF
COMPLEX
NETWORKS (1 anno) -
6 CFU - semestrale 

Totale attività Affini 15 12 -
24

Altre attività CFU CFU Rad

A scelta dello studente 12 8 - 15

Per la prova finale 18 15 - 30

Ulteriori attività formative
(art. 10, comma 5, lettera d)

Ulteriori conoscenze linguistiche -   -  

Abilità informatiche e telematiche -   -  

Tirocini formativi e di orientamento 9 1 - 15

Altre conoscenze utili per l'inserimento nel mondo del lavoro -   -  

Minimo di crediti riservati dall'ateneo alle Attività art. 10, comma 5 lett. d

Per stages e tirocini presso imprese, enti pubblici o privati, ordini professionali -   -  

Totale Altre Attività 39 24 - 60



Tipo Cod. Sede Descrizione Sede Replica

PRINCIPALE


