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SMART IoT LOGISTICS TO CLOUD
La possibilità di metterti alla prova con le tecnologie IoT e Cloud sfruttando le 
potenzialità di Microsoft Azure 

La sfida, nella sua essenza, consiste di due parti:
• La creazione di una comunicazione bidirezionale con un apparato IoT;
• Lo sviluppo di un’applicazione che utilizza ed elabora le informazioni recuperate
dall’apparato IoT;
L’ obiettivo, per la prima parte, è quello di riuscire a creare un’applicazione in grado di 
effettuare una connessione con un AIV (automated intelligent vehicle).
Gli step successivi consistono nella realizzazione di un programma che permetta 
l’invio di specifici comandi e riceva informazioni dall’apparato IoT, la cui codifica potrà 
essere eseguita sul proprio device attraverso l’uso di appositi framework.
Il programma sviluppato costituisce di fatto un connettore bidirezionale fra i sistemi 
IoT e il Cloud di Microsoft Azure.
La seconda parte della sfida è rappresentata dallo sviluppo di una dashboard in Cloud 
che presenti i dati raccolti.
L’utilizzo dei servizi IoT di Azure e nuove tecnologie quali Machine Learning ed 
Artificial Intelligence verrà considerato positivamente ai fini della valutazione finale.

COMPETENZE DI BASE RICHIESTE
Familiarità con la programmazione di applicativi web. Conoscenza dei linguaggi 
Javascript, Bash/CMD/PowerShell

COSA VIENE FORNITO
Robot Omron LD-60

COSA OCCORRE PORTARE
Hardware
Ogni partecipante, dovrà portare con sé il proprio pc che potrà montare 
indistintamente i sistemi operativi: Microsoft Windows, Linux o macOS.
Nel caso di iscrizione di gruppo è sufficiente almeno un pc per squadra.
Il proprio dispositivo dovrà possedere connettività Wi-Fi e soddisfare i requisiti 
minimi per l’installazione delle componenti software sotto elencate. 
Software
L’interazione con l’apparato e l’integrazione delle applicazioni con sistemi esterni 
(Cloud) possono essere facilitate attraverso l’uso di appositi Framework IoT.
Il Framework open-source consigliato per lo sviluppo di applicazioni IoT è:
• Node-RED
Il framework offre API native che, integrate correttamente, agevolano lo sviluppatore 
nella codifica di applicazioni e interfacce di comunicazione con apparati e sensoristica 
IoT.
Node-RED adotta il paradigma di programmazione flow-based.
Per poter procedere allo sviluppo di un’applicazione sulla piattaforma Cloud Azure i 
partecipanti dovranno preventivamente creare un account Microsoft Azure ed 
effettuare l’iscrizione gratuita sul portale dedicato.

ALLEGATI/LINK UTILI SFIDA RIVOLTA A CATEGORIE Senior e Junior
https://azure.microsoft.com/it-it/ 
https://nodered.org/ 

NOTE
La gara è a numero chiuso (saranno ammessi i primi 5 gruppi che si prenoteranno il giorno 
della sfida). In caso di mancata ammissione, si consiglia di prepararsi in anticipo ad 
affrontare una delle altre gare disponibili.
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DEFINIZIONE DELLA SFIDA
I diversi team saranno chiamati ad interfacciarsi con un server in 
broadcast che fornirà loro una serie di oggetti Json che 
rappresentano i task da far eseguire al robot. Dati tre punti lavoro 
distinti (A,B,C), i partecipanti dovranno realizzare diversi job, 
rispettando un ordine di priorità, dichiarando prima dell'esecuzione 
le specifiche dell'attività in corso, procedendo all'esecuzione 
effettiva ed annunciando il completamento dell'incarico. Dovranno 
essere inoltre monitorate alcune variabili dello status della 
macchina durante l'intera esecuzione dei diversi job, al fine di 
ottenere una storicizzazione delle informazioni. In fase conclusiva 
dovranno essere presentati i dati raccolti attrraverso 
un'applicazione web sviluppata in Cloud.

CATEGORIA SENIOR

CATEGORIA JUNIOR

DEFINIZIONE DELLA SFIDA
I diversi team saranno chiamati ad interfacciarsi con un server in broadcast 
che fornirà loro una serie di oggetti Json che rappresentano i task da far 
eseguire al robot. Dati tre punti lavoro distinti (A,B,C), i partecipanti 
dovranno realizzare diversi job, rispettando un ordine di priorità, dichiarando 
prima dell'esecuzione le specifiche dell'attività in corso, procedendo 
all'esecuzione effettiva ed annunciando il completamento dell'incarico. 
Dovranno essere inoltre monitorate alcune variabili dello status della 
macchina durante l'intera esecuzione dei diversi job, al fine di ottenere una 
storicizzazione delle informazioni. In fase conclusiva dovranno essere 
presentati i dati raccolti attrraverso un'applicazione web sviluppata in Cloud. 
La sfida Senior prevede, in aggiunta, la presenza di una quarta stazione (Z), 
dove sarà possibile eseguire unicamente l'azione di pick-up, essenziale e 
necessaria per poter proseguire con la fase di drop-off, alla quale restano 
adibiti gli altri tre punti lavoro. Infine, i concorrenti dovranno affrontare 
situazioni di urgenza, con conseguenti improvvise modifiche nelle priorità 
delle diverse attività, nonché riconsiderare la schedulazione dei job.


